






Quattordicesima parte del percorso di allenamento al gioco di serie: altre 4 figure fondamentali per il bagaglio tecnico di ogni 
carambolista, ma pur sempre utili a chiunque voglia perfezionare il controllo delle bilie sul tavolo. 
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LE 76 FIGURE DI WEINGARTNER - PT 14 
Figure 65-68, gruppo 17: Scorrenti ammortizzati                                                                     di Roberto Garofalo 

Figura 65  

FIGURA 65 
 

 Punteggio: 4 punti 
Posizione iniziale: Biglia 1: 4 biglie dalla sponda 

lunga, appoggiata sulla linea della 2a losanga. 
Biglia 2: nell’angolo interno delle linee 2a lunga e 

47. Biglia 3: angolo esterno, incrocio linee 47  
 

FIGURA 66 
 

Punteggio: 6 punti 
Posizione iniziale: Biglia 1: 2 biglie dalla lunga a 
1.5 losanghe (lunga).  Biglia 2: 3 biglie dalla lun-
lunga.alt. 2a losanga. Biglia 3: sulla lunga, a 3.5 

losan. 
 

FIGURA 67 
 

Punteggio: 6 punti 
Posizione iniziale: Biglia 1: 3 biglie dalla corta, 
sulla linea del 47. Biglia 2: nell’angolo interno, 

incrocio linee 47. Biglia 3: sulla lunga, 1.5 losan. 
 

FIGURA 68 
 

Punteggio: 10 punti 
Posizione iniziale: 

Biglia 1: lungo la linea 47,altezza 2.5 losanghe. 
Biglia 2: a 3.5 losanghe della lunga, nella linea del 

47. Biglia 3: angolo alto a sin. 
 

SUGGERIMENTI 
 
Tutte le 4 figure di questo mese appartengono al 
gruppo «scorrente ammortizzato» (coulè amortì). 
La biglia numero 2 deve essere sempre presa pie-
na; infatti, come si è detto tante volte in precedenza, 
l’amortì si può realizzare solo con un pieno integra-
le di 2. L’effetto alla biglia 1 è qui quasi inesistente; 
appena accennato, quando serve, solo per compen-
sare l’usura del panno. La differenza nelle 4 figure 
è nel percorso proporzionale della 1 e della 2; per 
es. nella fig. 65 la 1 deve fare pochi cm. e la 2 circa 
3,5 m. Nella fig. 67 la 1 circa 35 cm. e la 2 circa 4.5 
m. Questo è un ottimo allenamento per riuscire a 
calibrare le forze. E come si ottiene tale diversità di 
percorso? Ricordiamo che le suddette distanze 
sono obbligatorie per riunire le biglie nel quadrato 
circostante la 3.  
Più forte sarà il colpo, più basso deve essere 
l’attacco alla 1, talvolta la stecca leggermente alzata 
dietro facilita l’esecuzione.  
Questo è evidente nelle prime 3 figure; la quarta, la 
68, è la più problematica (coeff. 10!) perché richie-
de una quantità precisa della 2 da lunga distanza e 
colpo scorrente, esattamente calibrato nella misura, 
per i due percorsi (2.5 m per la 1 e circa 4.3 per la 

Figura 66 

Figura 67 Figura  68 
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3 SPONDE: Position Play - pt. 10  
Anche a 3 sponde la costruzione della serie è fondamentale: miglioriamola                 

Proseguono in parallelo le rubriche sui giochi di serie «puri» e sulla costruzione della serie nel gioco delle 3 sponde. Come abitu-
abitudine iniziamo dalle soluzioni dei due «enigmi» lasciati lo scorso numero come esercizio, per poi presentare due nuove posi-
zioni da studiare per il mese prossimo. Buon allenamento!  

Soluzione Figura18 

Esecuzione: Ancora più lento rispetto alla figura 17, la quantità di 2 ci impone il 
massimo d’effetto a sinistra. 

E ora le figure 20 e 21, che lasciamo ai lettori come esercizio per il prossimo mese. 
Buon allenamento a tutti!                                                            di Roberto Garofalo 

Vi presenta la rubrica: 
 

Position Play 
 

 

25 appuntamenti con  
la carambola a tre sponde,  

ogni mese nuove figure  
da eseguire e le soluzioni  

di quelle precedenti. 
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Esecuzione: Pochissimo tragitto per la 
2; colpo misurato; le due biglie 
(avversaria e rossa) al centro del tavo-
lo, spostate dalla sponda, ci assicurano 
più soluzioni di tiro. 

FIGURA 20 FIGURA 21 

Soluzione Figura19 






